Smyslové vnimani a jeho stimulace
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Zrakové vnimani a jeho stimulace v MS



Zrakové vnimani

Zrakové vnimani se rozviji od narozeni ditete. Nejdrive
jsou vnimany svétlo a tma, pozdé&ji obrysy predmétda.
Dale se vnimani zpresnuje smerem k vetsi diferenciaci
tvartu. Tato funkce je jednim z duleZitych c¢initeld pfi
nacviku cCteni a psani.

U veéetsSiny deéti predskolniho véku dosahuje zrakové
vnimani pred nastupem do skoly dostatecné Urovné pro
nacvik cteni a psani. Pro predskolni vék je
charakteristické vnimani globalni, méné se uplatniuje
vnimani analytické, zameérené na detaily a jejich
porovnavani. U déeti, kterée mely pozdéji obtize ve cteni,
se projevily jiz v predskolnim veéku nedostatky
v rozliSovani tvaru, které se li§i podle osy v roviné
horizontalni Ci vertikalni.
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ZRAKOVE VNIiMANI

VNIMANI BAREV

FIGURA A POZADI

ZRAKOVA DIFERENCIACE

ZRAKOVA ANALYZA A SYNTEZA (vnimani &asti a celku)
ZRAKOVA PAMET
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Shrnuti vyse uvedenych aspektu slouzi rodicim jako voditko ke
zvazeni, zda konzultovat uroven skolni pfipravenosti svého ditéte
s odbornym pracovistem, popr. jakou miru a Uroven stimulace
(pripravy) zahadjit i v ramci domaciho cviceni. Veskeré informace
slouzi k tomu, aby se eliminovala moZnost nastupu ditéte do ZS,
které neni ve vSech oblastech na odpovidajici Urovni pripravenosti a
hrozilo by tak mozné riziko Skolni neuspésnosti (psychické pretizeni,
vyukovy deficit, Skolni nedspésnost) — vSe by se mélo stat vychozim
bodem soucinnosti MS-rodice-dité (zahajeni stimulace v oblastech,
kde dité aktualné podava snizeny vykon)

Snahou je eliminovat mozné rozvijejici se obranné mechanismy,
které s velkou pravdépodobnosti mohou u ditéte méné vyzralého
pro vstup do ZS nastat: opozice, mendi mira motivace, emoéni
labilita, uUzkostnost, rychleji nastupujici unava, dekoncentrace
pozornosti, snizené sebevedomi.
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Vnimani barev






Figura a pozadi









Obtahni vSechny obrazky sportovcu, kazdy jinou
barvou.
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Zrakova diferenciace — shody a rozdily



Zrakova diferenciace (rozliSovani)

Odlisi obrazek jiné velikosti
Odlisi jiny obrazek v radée

Odlisi obrazek lisici se horizontalnée

Odlisi obrazek lisici se detailem
Odlisi obrazek lisici se vertikalné (reverzni tvary)

Urci dvojice liSicich se obrazku
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Zrakova analyza a syntéza



Zrakova analyza a syntéza
* Slozi rozstrihané obrazky a tvary z nékolika casti na predlohu

e Slozi rozstrihané obrazky a tvary z nékolika casti podle predlohy

Zrakova pamét

* Kimova hra — zapamatuje si z Sesti predmétt minimalné tri

e Urci, ktery predmeét z poctu 6- ti chybi na stole

 Umisti predmeét dle polohy (zapamatovani si predmétu i jeho

polohy)
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Vzorované kostky ,,Oblouky”




Vzorované kostky ,,Oblouky”




Vzorované kostky ,,Oblouky”

\pravnaH - UCTE S|




Vzorované kostky ,,Ocean”




Vzorované kostky ,,Les”

\', { ¢




Vzorované kostky , Les”
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Formentera




R WEN Spravné vizualni a dotykové rozpoznavani tvar

>, jsou v této hre predpokladem Uspéchu. Dét;i
skladaji jednotlivé tvary dohromady a vytvareji
tak podle predlohy cely obrazek. Dalsi Urovné
predpokladaji vytvareni obrazkG pouze na
zakladé predstavivosti.

Nejdrive hraci kopiruji barevné listy. Kazdy z hracd si vezme jeden
list a umisti ho dovnitrf ramecku. HraC musi nyni najit spravné tvary
odpovidajicich barev a polozit je na spravné misto na listu. Tvary
obsahuji na zadni strané magnet, a tak zdstanou na misté. Kousek
po kousku se objevuje obrazek ¢i motiv.



Tangramy




Tangramy: Zvirata

3 TANGRAMY
"(,nsr,(_’
~& - ZVIRATA
\/g‘o -
L’ Tato hra rorvij

- el wdit

MRS zABAVA ooz IS - —
A ROZVOJ 1Q * Yoncentraci
* planovani
M l NDOK 24 rébusi kompaktni magneticky

pro vds mozek herni plén

7 dila tangramu,
‘ N ‘ : I{ ‘ IVI \’ nekonecné mnozstvi kombinaci.
Tangramy jsou velmi stara cinska hra.

Nikdo presné nevi, kdy a jak vznikla.
ZVI R AT A Podle legendy staré vice nez 1000 let

muz jménem Tan upustil na zem dlazdici
a ta se rozbila na 7 &asti. Kdyz se ji

pokousel slozit zpét do tvaru Ctverce,
zjistil, Ze se da sloZit fada raznych tvard.

. mnoho kombinaci )}
[ magneticka

ZADANI ——> RESENI

£,2001- 2010 2011 Smart i Bokyen. VICHIROVROVA LOGRKA A
Mirpes eserved SmenGamer 092 MINDOK T 8

nmdnmdﬁmm‘a covhout oo s g

Original enduct names TANGOLS Aneman o T

Neervesd 1 Luswvynmhuw VIHEASNI ZASTOURIM| PRO Cx A 30 —

Fan 2321345 5060+ infogsmant be MINGOK ar.0.. Karwnnd 104, Proba 10

WWW.S £u ; ) 3

- 558130 R
o108 M




Tangramy: Zvirata




Tangramy: Paradoxy

Sfangramy

PARADOXY. MINDOK

e
- e

% Tangramy &z >

] —w— PARADOXY, L
:m-nm--

ZABAVA Sstovivent

provtoruvou
A ROZVOIJ 1Q « Lomcentiag
» plimavind

7 dilk( tangramu, nekonecné
mnozstvi kombinaci.
* Pomoci pouhych sedmi dilka
dokaZete sestavit stovky
tangramovych obrazci.
kréat je tfeba it 2 velmi

podobné obrazce za pouziti stejnych
sedmi dilkd.
* Diky kompaktnimu provedeni se skvéle

hodi na cesty.

|

ZADANI ——> RESENI bl

HRA NA CESTY
PRO 1 HRACE

MINDOK




vychovné vzdélavaci cil:

rozvoj pozornosti a rychlé reakce
vek: 5+

pocet hracu: 2+

Hernim uUkolem je co nejrychleji slozit dle predlohove karty
jednotlivé obrazky. Na 20 kartach je zobrazeno 20 motivu. Hraci se
pokousi jako prvni se svymi destickami (Cervenymi a zelenymi)
slozit tyto obrazce.



Tangram,,Duo“—hra s tvary na prostorové mysleni




Puzzle ,Tvary a barvy”—na prostorovou orientaci
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Sluchové vnimani a jeho stimulace v MS



Sluchové vnimani a specifické poruchy uceni

Oslabené sluchove vnimani tvori podklad pro
specifickou poruchu uceni — dysortografii, nepriznive
se vSak muze promitat i do dyslexie. Dité ma
problemy napr. se samotnym spojenim hlaska-
pismeno, tj. s prirazenim odpovidajiciho zvuku
(fonemu) k pisemnému symbolu. Oslabené sluchové
vhimani je treba procvicovat tzv. reedukacnimi
cvicenimi zamerenymi na konkrétni oslabenou oblast.
( Jucovicova, 2003)



[ASKA ANOx NE
LSKA  ANOx NE
LSAKA  ANOx NE
L0/ ANO x NE

NASTROME  AND x NE
[ /,DE/V ANOx NE

SISEL  ANOx NE
WASTOFKA  FANDYAE



Krasny

Dlouhé a kratké slabiky
Slovo ma vsechna pismena (rozklad a sklad)

Pismena jsou , poskladany” ve spravném poradi
(manipulace)

SlysSime a zapiseme tvrdou slabiku (mékké x tvrdé)
Sluchem rozlisime S-Z (zvukoveé podobné hlasky)

Slovo zapiseme jako celek (chyba: kra sny)
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Sluchové diferenciace-shody a rozdily



FONOLOGIE - mzvoj cluchoveho vriman’
FONEM — CRAPEM
SVNIMANI DELEK
©SLUCHOVA ANALYZA - SINTEZA

ETONOLOGICKA NAN|PULACE




VNIMANI DELEK
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Sluchova diferenciace:
Rozlisi zmény samohlasek
e Pernik-parnik

e Kapr-kopr

Rozlisi zmény znélych a neznélych hlasek
* Pije-bije

* Kosa-koza

* Telo-délo

e Noc-nos



Kombinace bezvyznamnych slabik — rozlisi shodu a rozdil
 Dynt-dint
 Hak-kah

* Mut-put



Rozlisi slova pri zméne délky
e Maj— maj
* Vila-vila

* Para-para

Rozlisi slova se zménou tvrdé a mékké slabiky (mékceni)
« Cisti-Cisty

e Tyka-tika

* Nik-nyk



Sluchova analyza a syntéza



L o SYNTE? ﬂ

/
CLUCHOVA ANALYZ

)
© ROZTIESKA SLOVO NAR SLABIKY
ORO2TLESKA CLOVO A URE) PocET SIABIK

’ ok ' )
© VYHLEDA OBRAZKY 2ACINAJIE/ DBANOU HLASKOU

©OuURS PRVN! HUASKU VE SLOVE

QUuRE PoSLEBNI H/LA'sKu VE SLOVE
. KU |
SOUHLA SKU SAMOHLA &KUY 2 <5,5£'5“>

© 2a Tomo OBUU2KU CLOZI) VEDNOSUEGHE <SLOVO

© ANALI2UE  JEDNODUCHE  SLOVO
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Roztleskej slova na slabiky.

KOLACE




Do rame&ku pod obrazkem nakresli tolik teéek, kolik ma slovo slabik. Porovnej dvojice slov
nakreslenych vedle sebe. Které slovo je delsi?




Roztleske] slova na slabiky.

LOKOMOTIVA

HAD




Co maji slova nakreslena na obrazcich spole&ného? Kterou hlasku sly§ime na za&4tku slova?

MEDVED

MOTYL

MOTORKA

MELOUN
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V217 22407 A
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Najdi dvojice slov, ktera zacinaji stejnou hlaskou.

BRANKA

SATY

KNOFLIK

BRUSLE

HREBEN

RUCNIK




Cervend ozna¢ viechna slova, kter4 zacinajf hlaskou b; modfe viechna slova, ktera za&inaji
hlaskou h; zelené vSechna slova, ktera zacinaji hlaskou $.

HOUSENKA BEDNA




Oznad v fadku slovo, které zadln4 jinou hlaskou nez ostatn( slova.

PRSTEN JEDNA PILA

< 1 O




Kter4 hlaska je na konci slova? Spoj i :
Slova. poj éarou dvojice slov, ktera majf stejnou hlasku na konci

KOS




Ktera hlaska je na konci slova? Spoj ¢arou dvojice slov, kterd maji stejnou hlasku na konci
slova.




Pozorné poslouchej slova, ktera ti budu fikat po jednotlivych hlaskach. Které slovo nakreslené
na obrazku jsi slySel? UkaZ a pojmenuj obrazek.




Pozorné poslouchej slova, ktera ti budu fikat po jednotlivych hlaskach. Které slovo nakreslené
na obrézku jsi slySel? Ukaz a pojmenuj obrazek.




Fonologicka manipulace



FONOLOGICKA MANIPULACE
© 2 trojice obra2ku urel dvogiei VM
©2 vice obrazby vahfeala' rJ'mad)'a’ ¢ olvgjice
OV fode brazku (mox 8) urey khere' clovo <& beryuje

©shazl s 0 Hmovah'~ slepree - 2N



V Fadku najdi dvé slova, ktera se rymujf. Slovo, které se s dvojicl nerymuje, preskrtni.
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Spoj &arou slova, ktera se rymuijl.

TUZKA

HRUSKA

SLEPICE

LES

PAREK




Obrazky rozstiihej a hledej dvojice slov, ktera se rymuijf.
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S2b

Pastelky a tuzky
umi kreslit hrusky.

Pastelky a

umi kreslit
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Popeléin kouzelny ofisek
skryval krasny kozZisek.

Popel&in kouzelny

skryval krasny

179
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S2b }

K nofe kmotry lisky
napadaly Sisky.

K nofe kmotry

napadaly

Skenovano pomoci CamScanner
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Hranice slov v pismu



Vicka od PET lahvi - ruzné barevna

Détem rikame véety — kazdé slovo dité vyjadri
polozenim vicka do rady

Ukoly:

* Kolik slov je ve vete?

e Jakeé slovo bylo pod cervenym vickem?

e Které slov chybi (schovam néekteré vicko v

rade)




